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Ohnivg muz na Cebing

CHARAKTERISTIKA CTENARSKA LEKCE

Nazev povésti: O ohnivém muzi na Cebiné
Téma: postava ohnivého muZe v povéstech z Chotébotska
Zdroj:
Povésti z Vysoiny. Online. O Ohnivém muzi na Cebiné. Dostupné z:
ttp://povesti.zvysociny.com/old/povest o ohnivem muzi na cebine.php.
.
PECHA, Jiti; Neprakta: Tajemny svét strasidel. Nakladatelstvi Vysocina, Havlickav Brod
1992. str. 98-99.
Ohnivy muz. Online. Dostupné z:
ttps://cs.wikipedia.org/wiki/Ohniv%C3%BD mu%C5%BE. [cit. 2024-05-15].
Lokace: Jilem u Chotébote
Vék zaku: 3.-5. trida
Cil:

Zaci poznavaji povést z okoli svého bydlisté.
Zaci se seznamuji s postavou ohnivého muze.
Zaci si uvédomi diilezitost poméhat ostatnim.
Casovi dotace: 45 minut
Vyuzité metody: piedvidani z obrazkd, brainstorming, ¢teni s pfedvidanim, kresba dle fantazie
a predstavivosti, samostatna prace, diskuze
Pomicky: obrazky - interaktivni tabule/kli¢ova slova, pracovni list, text rozdéleny na ¢asti, bilé

papiry

PRUBEH CTENARSKE LEKCE
1. EVOKACE (aktivity pred ¢tenim) 5—10 min.
Pr¥edvidani z obrazku

Zaktim ukazeme obrazky. Zaci poté odhaduji, o ¢em by mohla byt dana povést, kde se bude ode-
hrévat, kdo v ni bude vystupovat. Ziky lze navadét otazkami, viz dale.
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Obrazky:
noc — postava — postel — statek — oher

Priklady otazek:

« O em bude povést?

«  Kde se bude odehrdvat?

«  Kdo v ni bude vystupovat?

(pracuje kazdy sdm - poté sdileni ve dvojicich — poté spole¢ny zapis nadpada na tabuli)
Utitel postupné maze nasmérovat ziky k postavé ohnivého muze.

Brainstorming

Zaci spoleéné na tabuli zapisuji, co o ohnivém muzi védi. Zdkim lze pomoc navodnymi otazka-
mi typu:

Jak vypadd? Jakou md barvu? Kde zije? Je zly, ¢i hodny? MiiZe byt uZitecny? Kde jste se s nim uz mohli
setkat? Jaké byste mu mohli ddt jméno? Napadaji Vis néjaké rostliny, které by se mu podobaly? atd.

Je mozné ukdzat obrazek z knihy Lexikon ohroZenych druht strasidel.

DOPLNUJICI INFORMACE

Definice ohnivého muze

- ohnivy muz je v ¢eskych povéstech ptizrak tvoreny ohném. Vétsinou jde o dusi htisnika, tedy
zlého lovéka, ktery za svého Zivota spachal néjaky zlo¢in. Clovéka miize zavést do bazin, utopit, popalit
& roztrhat. M4 #adu lokélnich pojmenovéni, napi. na Moravé je nazjvan fajermon, na Sumavé svétlik...

Zdroj: Ohnivy muz. Online. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Ohniv%C3%BD_mu%C5%BE. [cit. 2024-05-15].
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- jednd se o no¢ni ptizraky, které se zjevuji za temnych veceri na opusténych mistech. Poznate
je snadno: dymaji, kouti a Zhnou, kolem jejich obryst poskakuji drobné plaménky, které nékdy prskaji
jako hotici dfevo... Ohnivika je mozné ze zakleti vysvobodit, ale mélokdo vi, jakym zptsobem.

Zdroj: PECHA, Jifi; Neprakta: Tajemny svét strasidel. Nakladatelstvi Vysocina, Havlickaiv Brod 1992. str. 98-99.

Pohadky, ve kterych se ohnivy muz v néjaké podobé zjevuje

Kouzelny mésec, Kfemilek a Vochomurka: Jak rozskrtli ohnivého muZitka, Charmander (Pokémon)

2. UVEDOMENI (price s textem) 30 min.

Cteni s predvidanim

Zaci pracuji kazdy sam. Dostanou postupné text rozdéleny na 5 dil#. Pred ¢tenim prvni ¢asti
se zaci zamysli nad slovem Cebin, zkousi odhadnout, o co se jedna. Nasledné si prectou prvni text.
Mezi jednotlivymi ¢astmi ucitel svymi otazkami rozviji zdkladni ¢tenaiskou dovednost - predvidani.

Po precteni dalsi ¢asti si zaci poznamenaji, zda se jejich predvidani /predpovéd splnila.
Priklady navodnych otazek k jednotlivym ¢astem:

Otéazky po preclteni ¢. 1:

Kdo mohl sedldka v neptiznivém pocast rusit? Z ceho tak usuzujete?
Otéazky po preclteni ¢. 2:

Pro¢ Jira nepustil lidi do stodoly prenocovat?

Komu mohl pat¥it hlas, ktery k nému ve snu promlouval? Z ceho tak usuzujete?
Otéazky po preclteni ¢. 3:

Koho mohl spattit? Z ceho tak usuzujete?
Otéazky po preclteni ¢. 4:

Jak se asi sedldk citil? Co mohl sedldkovi poradit?
Otéazky po preclteni ¢. 5:

Splnil jeho radu? Z ¢eho tak usuzujete?

Jak by se mohl sedldk zachovat k potulnym vandrdkiim? Jak byste se zachovali na jeho misté vy?

3. REFLEXE (aktivity po ¢teni) 10 min.

Kresba ohnivého muze

Zaci si dle vlastni fantazie nakresli ohnivého muze. Odtivodiiuji svoji volbu barvy a vymysli

vhodné jméno.

Ptiklady moznych jmen: Plaminek, Ohnivec, Zahoun, Hrejoun, Ohnicek, Soptik, Jisk¥icka, Zhavec,

Dymi, ...

Zaci si sdileji své obrazky, porovnavaji je vzajemné i s uvedenymi popisky na tabuli (brainstor-

ming) ze zac¢atku hodiny. Odpovédmi na otazky poskytuji zpétnou vazbu uciteli.

Co jste se dozvédéli o ohnivém muzi?

Zaujala vds povést? Cim?

Prekvapil vds text nécim?

Vyhovovalo vdam (ist text po Cdstech?

Podartilo se vam vystihnout postavu ohnivého muze ve svém obrdzku?
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Text: O ohnivém muzi na Cebiné

V Jilmu zil kdysi sedlak Jira. Byl to ¢lovék lakomy a zly. Pro korunu by si nechal ko-
leno vrtat, a kdyz uz musel néjaky peniz vydat, tak jej mnohokrat v dlani obratil. Svij statek
strezil jako oko v hlavé. Jednoho podzimniho vecera, kdyz venku zutila boute s vichtici a ani
psa by nevyhnal, zaslechl Jira pted vraty hlasy. Vstal tedy z postele, oblékl se a el se podivat,
kdo jej rusi.

»Sedlaku, vyhoteli jsme, slituj se, nemame kam hlavu slozit, sta¢i ndm stodola se senem.”
Ptred statkem stala skupinka lidi. A prosila Jiru, aby jim poskytl nocleh. To ale $eredné narazili.
Jira je hnal, ani p¥es prah oh#at je nepustil, a jesté pustil psy. Pak zalezl zpét do vyhtaté postele
a usnul. Ndhle k nému ve snu promluvil hlas.

,Jiro, slydel jsi o Cebiné? O ohnivém muzi?“ Sedlak se cely zpoceny posadil na postel. Bal
se zlych snti a trvalo dlouho, nez se mu podaftilo znova usnout.

,Navstiv Cebin o ptilnoci! Navtiv ohnivého muze.“ Ozvalo se, jen co trochu zabral. Jira
do rana uz strachy neusnul. Dal$i noc se opakovalo totéz, hriizostrasny hlas jej lakal na rozpadly
dvorec Cebin, ktery pted lety vyhotel. A ptiéti noc zase. Nevyspaly a unaveny sedlék se jedné noci
zvedl a vyrazil do tmy venku, podél potoka smérem k Cebinu.

Hrazou mu jen zuby jektaly. Ale kracel dal, s hlavou sklopenou strachy se bal i divat na
cestu. Nahle si v&iml, Ze stoji na misté, kde byl dtive dviir Cebin. Ohném zcernalé tramy zarostlé
vysokou travou a par ohotelych polorozpadlych zdi, to jediné ze statku zbylo.

,Co tu hledas?“ ozvalo se. V Jirovi by se krve nedotezal, ihned védél, kdo k nému mluvi.
Ohnivy muz z Cebina!

»Kde jsi vzal tu drzost a odvahu ptijit sem o ptilnoci? Odtud jesté nikdo zivy neodesel,
svtj dvir si ohlidam!“ V sedldkovi byla mala dusi¢ka. Strachy o Zivot tise promluvil.

,Ve snu jsem slysel hlasy, abych navstivil Cebin o ptilnoci... “ A pak pokracoval dal. Hra-
zou vyklopil ohnivému muZi vée o lidech, kterym vyhotelo staveni, a i to, jak je vyhnal do desté.

,Stacil“ vyktikl ohnivy muz. ,Ted budu mluvit ja.“ ,Kdysi kdy? jesté Cebin stal, p¥itahli
k nému v zimé kejklifi. Prosili mé, abych je schoval pred lupi¢i, ktefi je pronasleduji. Vyhnal jsem
ty vandraky a vysmal se jim. Druhy den je nasli v lesich pobité do jednoho. V noci pak zacal Cebin
hotet. A ja s nim. A hotim dodnes. Ty dopadnes stejné, jestli sim sebe nezménis. Pokud to doka-
ze§, pak i mé osvobodis z tohoto prokleti.”

Poté ohnivy muz zmizel. Vydéseny Jira upaloval zpét do vesnice. Hlas k nému ve snu jiz
nemluvil, ale sedlék stejné nespal dobte.

Jira se snazil byt lepsim, ale neslo to. Lidé jej uz znali, takZe po ném nikdo nic nechtél
a nebylo mozné dokazat, Ze je dobrym ¢clovékem.

Az jednou! To uz na polich lezel snih a zima ukazovala svoji silu. Kdosi zabusil na vrata
Jirova statku. Dva vandraci, promrzli a hladovi. ,Sedlaku, nech nés pfespat na slamé. Zimou uz
dél nedojdeme,” zaprosili. ,,Jisté, jen pojdte dall“ pozval je polepseny Jira do domu. Dokonce je
pohostil teplou polévkou a nechal je pfespat ptimo ve svétnici u kamen.

Jemu samotnému se zdal tu noc sen. Stal v ném uprostted vyhotelého Cebina a rozhli-
zel se okolo a hledal. Ale po ohnivém muzi nebylo ani pamatky. Zmizel, jako by se po ném voda

slehla.

Zdroj: Povésti z Vysodiny. Online. O Ohnivém muZi na Cebiné. Dostupné z: http://povesti.zvysociny.com/

pld/povest_o_ohnivem_muzi_na_cebine.phy. [cit. 2024-05-15].
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